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Una scuola... da urlo!

Scarica il gioco!

| | ITIScape by YunikO, mrgamingita

In quanti hanno mai pensato che la scuola, ogni tanto, fosse un incubo? Sicuramente tutti, almeno una
volta nella vita.
Allora preparatevi perché il vostro angoscioso sogno potrebbe diventare realta... virtuale!


https://yunik0.itch.io/itiscape
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ITISCAPE, il videogioco sviluppato da Briyan Sagliocca e Haris Waqgar vi permettera di immergervi in una
normale ora di lezione, noiosa e sonnolenta. Ma non tutto € come sembra... Presto capirete cosa vi
aspetta, e verrete catapultati in una oscura e misteriosa realta. Uscire dalla scuola sara la vostra unica via
di salvezza, ve la caverete?

Missioni da completare, puzzle da risolvere, monete da raccogliere e oggetti da collezionare non saranno
la vostra unica preoccupazione: fra i corridoi della scuola si nasconde una minaccia.. salvarsi non sara
facile come pensate.




Come ci raccontano Haris e Briyan programmare un gioco simile non € stata una passeggiata.

Tutto nasce da un fraintendimento: i due ragazzi, iscritti ad un concorso per giovani programmatori,
convinti di poter creare un qualsiasi tipo di videogioco, investono le loro energie nella prima bozza del
videogame, ignari del fatto che non sarebbe stato idoneo a partecipare, trattandosi infatti di una gara per
giochi da tavolo su pc.

Essendo ormai troppo tardi per ricominciare da capo, decidono di sviluppare ulteriormente ITISCAPE, con
lo scopo di stupire professori e studenti dell'lTIS G.Cardano.

La programmazione del codice e la creazione di personaggi e ambienti & costata ai due ragazzi ogni
momento libero di quest’anno scolastico: le capacita informatiche di Bryan e le abilita grafiche di Haris si
sono fuse per dare vita a questo impegnativo progetto.

Gli imprevisti sono stati numerosi, e non sono mancate modifiche e correzioni sia del codice che delle
dinamiche di gioco. Anche la mappa, fedele riproduzione della pianta dell’istituto, e stata piu volte
rielaborata per garantire ai player un’esperienza a tutto tondo.
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Per testare la beta del videogame sono stati invece assoldati studenti da vari indirizzi: gli attenti
programmatori hanno cosi provveduto a verificare le eventuali imprecisioni ancora presenti.

Bisogna inoltre sottolineare che gran parte delle conoscenze servite per la creazione del gioco sono
personali: Haris e Bryan condividono infatti una passione che va ben oltre alle ore di lezione scolastiche.

Tirando le somme, dopo varie peripezie ed imprevisti, difficolta e continue correzioni, ITISCAPE € quasi
pronto per essere lanciato: tenetevi forte, zaino in spalla e partite all'avventura!
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